
 

M 8  Spiele, Spaß und Coding 
 
In diesem Workshop dreht sich alles um spielerisches Entdecken der 
Programmierung, Kreativität und Technologie. Du wirst die spannende Welt der 
Programmierspiele erkunden und kannst dabei nach Herzenslust herum probieren 
und deine eigenen Ideen zum Leben zu erwecken. Algorithmen bleiben keine 
trockene Theorie: Du wirst erfahren, wie sie in der Praxis funktionieren, indem du 
sie selbst spielend entwickelst. Außerdem bauen wir zusammen kleine Gadgets 
und Erfindungen, die du mit deinem eigenen Code zum Leben erweckst. Egal, ob 
du bereits Erfahrung hast oder zum ersten Mal damit in Berührung kommst, dieser 
Workshop lädt dich ein, deine Kreativität zu entfesseln, Technologie hautnah zu 
erleben und dabei eine Menge Spaß zu haben. Sei bereit, deine Ideen Wirklichkeit 
werden zu lassen und die aufregende Welt der Programmierung zu erkunden! 

Termine:                     Donnerstag, 05. Oktober 2023; 9-12 Uhr 
Veranstalter:               TH Köln, Campus Gummersbach 
Ort:                             Steinmüllerallee 1, 51643 Gummersbach  
Kontakt:                      anja.bertels@th-koeln.de 
Alter:                           10-13 Jahre 
max. Teilnehmerzahl: max. 7 

Anmeldung unter: bastian.thelen@obk.de 
 

Hinweise:  
- Treffpunkt im Foyer am Campus Gummersbach 
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